Regulamin I'i 1l Ligi KAHLPN w sezonie 2024/2025.

Organizatorem Kutnowskiej Amatorskiej Ligi Halowej Ligi Pitki Noznej, zwanej dalej ,, Ligg " lub
., KAHLPN”, jest Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Kutnie dalej zwany ,, Organizatorem”.
W KAHLPN prowadzone sg rozgrywki | i Il ligi.

§1

1. Cele ligi
a. popularyzacja wérod mieszkancéw miasta Kutno halowej pitki noznej,
b. wytonienie Mistrza miasta Kutno wsrod druzyn amatorskich,

§2
ORGANIZACJA, WARUNKI UCZESTNICTWA
1. Organizator Ligi:

a. czuwa nad prawidtowym prowadzeniem rozgrywek,
b. zajmuje sie tworzeniem i przestrzeganiem terminarzy i regulaminu,
C. zajmuje si¢ rozstrzyganiem spraw spornych i protestow.

2. Decyzje Organizatora dotyczace spraw spornych i protestow sg ostateczne.

3. Oficjalna tabela, wyniki wszystkich meczéw oraz sktady druzyn beda dostgpne pod adresem
www.kutno.net.pl, www.mosir.kutno.pl.

4. Warunkiem uczestnictwa w Lidze jest:

a. Przestanie na adres info@mosir.kutno.pl, w terminie okreslonym przez organizatoréw zgloszenia
druzyny na formularzach dost¢pnych na stronie MOSIR www.mosir.kutno.pl. Termin zgltoszen
do 27.11.2024 rok

b. Wplacenie w terminie ustalonym przez Organizatora tzw. ,,wpisowego”. Kwota wpisowego dla
I'i Il Ligi wynosi 750 zt.

Wotaty prosimy kierowa¢ na konto 85 2030 0045 1110 0000 0239 2050 Bank BGZ z dopiskiem
liga KAHLPN.

5. Przystgpienie druzyny do rozgrywek jest jednoznaczne z akceptacjg regulaminu Ligi.
6. Zawodnicy uczestniczac W rozgrywkach wyrazaja zgode na publikowanie w prasie lokalnej oraz

na stronie internetowej www.kutno.net.pl, www.mosir.kutno.pl imienia, nazwiska oraz fotografii
wykonanych w trakcie meczow lub w trakcie rozdania nagréd (RODO — do wgladu na stronie).
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7. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy zgltoszeni i uprawnieni do gry.

8. Kazda druzyna moze zglosi¢ do udziatu w Lidze maksymalnie 18 zawodnikéw (w meczu mozna
wpisa¢ do protokotu maksymalnie 14 zawodnikéw). Jeden zawodnik moze by¢ zgtoszony tylkodo
jednej druzyny. W trakcie trwania rozgrywek nie ma mozliwo$ci zmian sktadow druzyn. W czasie
trwania rozgrywek, jesli druzyna miala zgloszonego tylko jednego bramkarza, istnieje mozliwosé
dopisania jednego zawodnika z zastrzezeniem, ze do konca rozgrywek bedzie grat na pozycji bramkarza.

9. Regulamin nie dopuszcza zmiany terminu spotkan.

10. Druzyny, ktore w rozgrywkach I ligi zajmg dwa ostatnie miejsca, spadaja do II ligi. Awans z II ligi
uzyskuje 1 i 2 zespot.

11. W wypadku wycofania si¢ druzyny z Ligi, przed zakonczeniem rundy rozgrywek — wszystkie
wyniki meczow z udziatlem druzyny w tej rundzie zostajg anulowane.

12. W rozgrywkach ligi moga bra¢ udzial wszyscy zawodnicy zrzeszeni klasy A i B, natomiast
zawodnicy z wyzszych lig oraz od 11 ligi footsal-u w ilo$ci 6 0s6b (2 na parkiecie).

13. Zawodnicy niepelnoletni /od 16 roku zycia/ w zawodach startujg za pisemna zgoda rodzicow (druk
do pobrania).

§3
ZASADY PRZEPROWADZANIA ZAWODOW

1. Mecze rozgrywane beda zgodnie z terminarzem rozgrywek w sali sportowej w Szkole
Podstawowej nr 1 w Kutnie.

2. Druzyny powinny posiada¢ jednolite stroje .

3. Do obowigzkéw druzyn rozgrywajacych mecze nalezy przybycie na salg, minimum 15 minut przed
wyznaczong godzing spotkania.

4. Kapitanowie druzyn rozgrywajacych mecz zobowigzani sa do podpisania protokotu po zakonczeniu
spotkania.

5. Rozgrywki I i 1l Ligi obejmuja jedng runde, rozgrywane beda systemem , kazdy z kazdym".
6. Zawodnicy w trakcie udziatu w lidze musza posiada¢ wazny dowod tozsamosci.

7. Warunkiem udziatu w zawodach jest zapoznanie si¢ z klauzula RODO opublikowang na stronie
www.mosir.kutno.pl.
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Przepisy ary
1. Mecz rozgrywane .bgda 2x20 minut (czas tylko na zmiang stron).
2. Kazde wprowadzenie pitki do gry- nie dluzej niz 4 sekundy.

3. Na parkiecie wystepuje 4 zawodnikéw plus bramkarz .Zmiany mozna dokonywac systemem
hokejowym bez ograniczen. Nieprawidtowa zmiana np. 6 zawodnikow na parkiecie kara 2 minuty
i rzut wolny posredni dla przeciwnikow.

4. Rzut karny wykonuje si¢ z szeSciu metrow. Odlegtosé muru przy rzutach wolnych. rzutach roznych,
autach wynosi 3 metry.

5. Rzut z autu wykonuje si¢ noga z linii lub spoza boiska — zawodnik druzyny przeciwnej musi by¢
ustawiony 5 m od pitki. Bezposrednio z rzutu z autu nie mozna zdoby¢ bramki.

6. Przepisy zezwalaja na stosowanie kar indywidualnych (2 minut). Kazda kara wykluczenia z gry jest
z6tta kartka 1 wlicza si¢ do ewentualnej dyskwalifikacji zawodnika. Po stracie bramki kara jest
anulowana i zespot gra w komplecie.

7. Zawodnik ukarany czerwong kartka za niesportowe zachowanie i wybitnie niebezpieczng gre (zakaz
dalszej gry w meczu) druzyna gra w ostabieniu 4 min., utrata bramki nie niweluje ostabienia.

8. Gdy kare otrzyma dwoch zawodnikow jednego zespotu sktad uzupetnia si¢ do czterech graczy.

9. Bramkarz po wprowadzeniu pitki do gry - powrotnej pitki od partnera, do ktérego wykonat
podanie nie moze dotkna¢ reka.

10. Bramkarz nie moze zdoby¢ bramki bezposrednim rzutem reka.

11. Kolejnos¢ zespotow po kazdej kolejce rozgrywek (tabela) ustalana jest wedtug liczby zdobytych
punktow meczowych. W przypadku réwnej liczby duzych punktow o wyzszym miejscu w tabeli

decyduje:

a. Wynik bezposredniego spotkania
b. lepszy (wyzszy) stosunek bramek strzelonych do straconych
c. wieksza liczba strzelonych bramek

Zawody zostang zweryfikowane jako walkower, jezeli zespot:

a. nie stawi sie na boisku w wyznaczonym terminie bez uzasadnionego usprawiedliwienia, przy
czym za niestawiennictwo w wyznaczonym terminie uwaza si¢ rowniez spoznienie przekraczajace
15 minut;

b. przed rozpoczgciem spotkania liczy mniej niz 4 zawodnikéw uprawnionych do gry
(zdekompletowanie zespotu);

c. rozegrat spotkanie majac w swym sktadzie zawodnika nieuprawnionego do gry;

Ponadto zespot przegrywa walkowerem, jezeli:

a. W ocenie sedziego gtdéwnego zawoddéw lub Organizatora, zachowuje sie przed lub w trakcie



rozgrywania spotkania agresywnie lub wulgarnie (obrazanie przeciwnika, sedziego, kibicow,
niebezpieczne zachowanie w stosunku do innych zawodnikéw, sedziego oraz osob trzecich).
Mecze przegrywane walkowerem weryfikowane sa z wynikiem 0:3

12. Zespol, ktory przegra dwa kolejne spotkania walkowerem zostanie wycofany z rozgrywek (za
wyjatkiem ostatniej kolejki).

13. Zawodnicy grajacy w okularach uczestniczg w rozgrywkach na wtasna odpowiedzialnos¢.

14. Zawodnicy bioracy udziat w zawodach maja obowigzek posiadania dokumentu potwierdzajacego
tozsamosc.

15. Na wniosek druzyny sedzia przed lub w przerwie meczu, ma obowigzek sprawdzenia tozsamosci
0s6b znajdujacych si¢ w protokole. Po meczu wszelkie wnioski i protesty dotyczace wystepujacych
zawodnikow nie bedg rozpatrywane.

16. Na parkiecie wystepuje jednoczesnie 2 zawodnikoéw zrzeszonych w druzynie. Wejscie trzeciego
zawodnika zrzeszonego — kara dla tego zawodnika: 2 minuty i rzut wolny posredni dla przeciwnikow.

Woprowadza si¢ dyskwalifikacje za Kartki:

e 3 z0tta kartka: - 1 mecz

e 6 z0tta kartka: - 1 mecz

o kazda nastgpna: - 1 mecz

o czerwona kartka: - dyskwalifikacja — 1 lub wigcej meczy w zaleznosci od wagi przewinienia i
decyzji organizatora.

Druga z6tta kartka w jednym spotkaniu jest automatycznie kartka czerwong i eliminuje z gry w danym
meczu do konca jego trwania.

Nie wolno graé wslizgiem. (Gdy zawodnik zagra wslizgiem i trafi w pitke- druzyna ukarana jest rzutem
wolnym posrednim, a gdy przy wslizgu nie trafi w pitke — rzut wolny bezposredni i kara indywidualna,
dla zawodnika).

Zabrania si¢ gry ciatem, gwaltownego atakowania przeciwnika w poblizu $cian , taweczek, drabinek.

17. Za faul taktyczny, czyli pozbawienie druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie bramki
faulujgcy zawodnik zostaje ukarany czerwong kartka, ktora skutkuje dyskwalifikacjg na jeden mecz.

18. Kazdy zespot bedacy w posiadaniu pitki ma mozliwos¢ wykorzystania jednominutowej przerwy
technicznej (czasu), ktory mozna wzigé¢ tylko jeden raz w trakcie trwania spotkania.

§ 4
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zawodnikow bioracych udziat w KAHLPN obowiazuje strdj sportowy i obuwie sportowe.

2. Organizator KAHLPN nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej i cywilnej w zakresie poniesionych



szkod na zdrowiu i1 mieniu bioracych udzial w rozgrywkach, Organizator nie ubezpiecza od nastgpstw
nieszczesliwych wypadkow oraz kradziezy.

Kazda druzyna jest odpowiedzialna za ubezpieczenie NW i OC.
3. Organizator nie odpowiada za rzeczy zagubione.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w niniejszym komunikacie.

5. Na terenie gdzie rozgrywane sa zawody obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu, oraz
palenia tytoniu.

6. Do interpretacji przepisow i regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.



